Пояснительная записка
Игра «Вкладыши»
Игра  представляет  собой  набор  прямоугольных  рамок-пластинок. В центре каждой из них вырезаны отверстия, закрывающиеся крышкой-вкладышем такой же формы и размера.
Основная задача игры – вернуть на место вырезанную мелкую деталь, предварительно сопоставив форму и размер элемента и «домика» для него.
Задания к игре
   В зависимости от возраста ребенка и уровня его развития, подбираются задания и количество рамок. Вначале даётся более легкие задания, а потом, когда ребенок освоит их, подбирают задания более сложные. 
- Найди вкладыши к рамкам и вставь их. Это самое любимое задание у детей. Они его повторяют бесчисленное количество раз: и когда они совсем еще малы, и когда станут постарше. Видимо, есть в этом процессе отыскивания что-то притягательное. Увлекает, может быть, сам процесс сравнивания, поиска, всегда интересный для ребенка.
- Узнай фигуру на ощупь. Это вариант 1-го задания, исполнение его вслепую. Задавать его можно после того, как дети узнают названия фигур и станут легко выполнять первое задание. Ребенку завязывают глаза и он, ощупывая рамку или вкладыш, говорит, какая это фигура. И более трудное задание — вставить вкладыши в рамки на ощупь.
- Обведи вкладыши. Обводить вкладыши карандашом очень трудно. Ребенок, на чистый лист бумаги кладет фигуру, например “круг”, и обводит контур цветным карандашом. Не нужно спешить говорить и показывать, что фигуру надо плотно прижимать к бумаге. Пусть попробует, посмотрит и догадается сам.
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